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НАБОРЫ 

Наборы — занятия по двум предметам, дополняющим друг друга, 
по 4 школьных урока в неделю в течение года.  

 

Набор «Творческий» — видеомонтаж, компьютерная графика 

Набор «Программирование» — языки Pascal, С, C++ 

 

Стоимость обучения — 2600 р. в месяц 



КЛАССИЧЕСКИЕ КУРСЫ 

Занятия по одному предмету на выбор, по три школьных урока в неделю в 
течение учебного года: 

• ПРОГРАММИРОВАНИЕ НА ЯЗЫКЕ C# 

• ПРОГРАММИРОВАНИЕ НА ЯЗЫКЕ PYTHON 

• ВЕБ – ТЕХНОЛОГИИ 

• 3D-МОДЕЛИРОВАНИЕ 

• ИНФОРМАТИКА. БАЗОВЫЙ УРОВЕНЬ 

• ИНФОРМАТИКА. ПОДГОТОВКА К ОГЭ/ЕГЭ 

• СИСТЕМНОЕ АДМИНИСТРИРОВАНИЕ 

• ПРОГРАММИРОВАНИЕ НА ПЛАТФОРМЕ LEGO MINDSTORMS 

• ОСНОВЫ ЦИФРОВОЙ ЭЛЕКТРОНИКИ И РОБОТОТЕХНИКИ 

Стоимость обучения – 2300 р. в месяц 



ПРОИЗВОДСТВЕННЫЙ КАЛЕНДАРЬ 



НАБОР «ПРОГРАММИРОВАНИЕ» 

Языки Pascal, C, C++ 



НАБОР «ПРОГРАММИРОВАНИЕ» 

ПРОГРАММИРОВАНИЕ НА ЯЗЫКЕ PASCAL 

Преподаватель: Тулаев Егор Владимирович 

Категория учащихся: 7-11 класс 

Длительность занятий: 90 мин 

Взять с собой на занятия: тетрадь, ручка, флеш-накопитель 



• Основы построения алгоритмов 

• Основы программирования на языке Pascal 

• Получение базовых знаний для изучения других языков. 

НАБОР «ПРОГРАММИРОВАНИЕ» 
ПРОГРАММИРОВАНИЕ НА ЯЗЫКЕ PASCAL 



НАБОР «ПРОГРАММИРОВАНИЕ» 
ПРОГРАММИРОВАНИЕ НА ЯЗЫКЕ PASCAL 



НАБОР «ПРОГРАММИРОВАНИЕ»: 
ПРОГРАММИРОВАНИЕ НА ЯЗЫКАХ C/C++ 

Преподаватель: Кострина Анастасия Валентиновна 

Категория учащихся: 7-11 класс 

Длительность занятий: 90 мин 

Взять с собой на занятия: тетрадь, ручка, флеш-накопитель 



НАБОР «ПРОГРАММИРОВАНИЕ»: 
ПРОГРАММИРОВАНИЕ НА ЯЗЫКАХ C/C++ 

• Формирование базовых знаний, умений и навыков для решения 
различных задач на языке С 

• Изучение стандартов оформления кода  



ПРОГРАММИРОВАНИЕ НА ЯЗЫКЕ C# 

Преподаватель: Курунов Вадим Андреевич 

Категория учащихся: 7-11 класс 

Длительность занятий: 2 ч 15 мин 

Требования: знание другого ЯП (желательно) 

Взять с собой на занятия: тетрадь, ручка, флеш-накопитель 



ПРОГРАММИРОВАНИЕ НА ЯЗЫКЕ C# 

• Основы построения алгоритмов 

• Основы программирования на языке C# 

• Основы объектно-ориентированного программирования 

• Разработка оконных приложений для OS Windows 



ПРОГРАММИРОВАНИЕ НА ЯЗЫКЕ C# 



ПРОГРАММИРОВАНИЕ НА ЯЗЫКЕ PYTHON 

Преподаватель: Курунов Вадим Андреевич 

Категория учащихся: 7-11 класс 

Длительность занятий: 2 ч 15 мин 

Взять с собой на занятия: тетрадь, ручка, флеш-накопитель 



ПРОГРАММИРОВАНИЕ НА ЯЗЫКЕ PYTHON 

• Основы построения алгоритмов 

• Основы программирования на языке Python 

• Основы объектно-ориентированного программирования 

• Разработка приложений для OS Windows 



ВЕБ-РАЗРАБОТКА ДЛЯ НАЧИНАЮЩИХ 

Преподаватель: Камалов Тимур Рафикович 

Категория учащихся: 6-11 класс 

Длительность занятий: 2 ч 15 мин 

Взять с собой на занятия: тетрадь, ручка, флеш-накопитель 



ВЕБ-РАЗРАБОТКА ДЛЯ НАЧИНАЮЩИХ 

• Знакомство с современными web-технологиями 

• Изучение языков разметки HTML и CSS, различных типов вёрстки 

• Изучение языка программирования JavaScript 

• Создание собственных проектов (сайтов) 

• Стандартизация знаний и умений  

 



ВЕБ-РАЗРАБОТКА ДЛЯ НАЧИНАЮЩИХ 



ВЕБ–РАЗРАБОТКА ДЛЯ ПРОДОЛЖАЮЩИХ 
(ВЕБ-ПРОГРАММИРОВАНИЕ) 

Преподаватель: Тулаев Егор Владимирович 

Категория учащихся: 7-11 класс 

Длительность занятий: 2 ч 15 мин 

Требования: Знание HTML, CSS, JS 

Взять с собой на занятия: тетрадь, ручка, флеш-накопитель 



• Основы создания сайтов на скриптовом языке PHP 

• Основы программирования на JS 

• Основы работы с Node.js 

• Разработка сайтов 

ВЕБ–РАЗРАБОТКА ДЛЯ ПРОДОЛЖАЮЩИХ 
(ВЕБ-ПРОГРАММИРОВАНИЕ) 



СИСТЕМНОЕ АДМИНИСТРИРОВАНИЕ 

Преподаватель: Андреев Владимир Андреевич 

Категория учащихся: 9-11 класс 

Длительность занятий: 2 ч 15 мин 

Требования: Техническая грамотность 

Взять с собой на занятия: тетрадь, ручка, флеш-накопитель 



СИСТЕМНОЕ АДМИНИСТРИРОВАНИЕ 

• Основы аппаратного обеспечения 

• Эксплуатация сетевого оборудования 

• Основы администрирования серверных операционных 
систем 



СИСТЕМНОЕ АДМИНИСТРИРОВАНИЕ 



ПРОГРАММИРОВАНИЕ НА 
ПЛАТФОРМЕ LEGO MINDSTORMS 
 

Преподаватель: Галимзянов Тимур Айратович 

Категория учащихся: 5-8 класс 

Длительность занятий: 2 ч 15 мин 

Требования: знание другого ЯП (желательно, но не 
обязательно) 

Взять с собой на занятия: тетрадь, ручка, флеш-накопитель 



• Основы построения алгоритмов 

• Основы программирования в специальных программных 
средах 

• Основы объектно-ориентированного программирования 

ПРОГРАММИРОВАНИЕ НА 
ПЛАТФОРМЕ LEGO MINDSTORMS 
 



ПРОГРАММИРОВАНИЕ  
НА ПЛАТФОРМЕ LEGO MINDSTORMS 
 



ИНФОРМАТИКА. БАЗОВЫЙ УРОВЕНЬ 

Преподаватель: Галимзянов Тимур Айратович 

Категория учащихся: 4-8 класс 

Длительность занятий: 2 ч 15 мин 

Взять с собой на занятия: тетрадь, ручка, флеш-накопитель 



• Основы построения алгоритмов 

• Основы программирования на языке Pascal 

• Основы работы со стандартными программами Microsoft 

• Основы работы с графическими редакторами 

• Основы общей информатики 

ИНФОРМАТИКА. БАЗОВЫЙ УРОВЕНЬ 



ИНФОРМАТИКА. БАЗОВЫЙ УРОВЕНЬ 



ИНФОРМАТИКА 
ПОДГОТОВКА К ОГЭ/ЕГЭ 

Преподаватель: Андреев Владимир Андреевич 

Категория учащихся: 8-11 класс 

Длительность занятий: 2 ч 15 мин 

Требования: Продуктивный настрой 

Взять с собой на занятия: тетрадь, ручка 



ИНФОРМАТИКА 
ПОДГОТОВКА К ОГЭ/ЕГЭ 

• Предметная область 

• Развитие технического мышления 

• Решение типовых заданий 

• Повторение – мать учения 



ИНФОРМАТИКА 
ПОДГОТОВКА К ОГЭ/ЕГЭ 



НАБОР «ТВОРЧЕСКИЙ» 

Видеомонтаж, компьютерная графика 



НАБОР ТВОРЧЕСКИЙ: 
ВИДЕОМОНТАЖ 

Преподаватель: Кострина Анастасия Валентиновна  

Категория учащихся: 5-11 класс 

Длительность занятий: 90 минут 

Взять с собой на занятия: флеш-накопитель (по желанию) 



НАБОР ТВОРЧЕСКИЙ: 
ВИДЕОМОНТАЖ 

• Основы видеомонтажа в профессиональных видеоредакторах Vegas 
и Premiere Pro 

• Основы аудио обработки 

• Создание спецэффектов 

• Рекомендации по съемке видеороликов 



НАБОР ТВОРЧЕСКИЙ: 
РАБОТА С 2D ГРАФИКОЙ 

Преподаватель: Курунов Вадим Андреевич 

Категория учащихся: 5-11 класс 

Длительность занятий: 90 минут 

Взять с собой на занятия: флеш-накопитель (по желанию) 



НАБОР ТВОРЧЕСКИЙ: 
РАБОТА С 2D ГРАФИКОЙ 

• Базовые правила рисунка и композиции 

• Основные понятия компьютерной графики 

• Создание и редактирование растровых изображений (Photoshop) 

• Создание и редактирование векторных изображений (Illustrator) 

• Работа с графическим планшетом 







3D-МОДЕЛИРОВАНИЕ 

Преподаватель: Фадеева Надежда Сергеевна 

Категория учащихся: 5-11 класс 

Длительность занятий: 2 ч 15 мин 

Требования: изучение программы с нуля 

Взять с собой на занятия: тетрадь, ручка, флеш-накопитель 



3D-МОДЕЛИРОВАНИЕ 

•  Полигональное моделирование; 

•  Моделирование персонажей; 

•  Анимирование персонажей; 

•  Использование визуализатора V-Ray , Corona Render; 

•  Настройка материалов и текстур; 

 



3D-МОДЕЛИРОВАНИЕ 



ПРЕДЛАГАЕМ ТАКЖЕ: 



КУРСЫ ПО ПОДГОТОВКЕ К СДАЧЕ ЕГЭ/ОГЭ 

Для учеников 9-11 классов 

Дисциплины:  математика, русский язык, физика 

Занятия проводят ведущие преподаватели КНИТУ-КАИ 

 

По будним дням с 16:30 до 19:40 



ОСЕННЯЯ СМЕНА ЛАГЕРЯ «ИНТЕЛЛЕКТ» 

Для учеников 7-11 классов 

Сроки заезда: 30 октября — 5 ноября 

Место проведения: Гостиничный комплекс «РЕГИНА» в посёлке Петровский 

 

Смена под названием Intellect.Upgrade включает в себя:  

• занятия по информационным технологиям  

• работа ребят в группах над совместным проектом  

• тренинги на выявление лидерских качеств 

• мастер-классы 

• подвижные и спортивные игры  

• посещение бассейна  



2020 



КАК ПОПАСТЬ НА КУРСЫ? 

1. ЗАПОЛНИТЬ АНКЕТУ 

2. ЗАКЛЮЧИТЬ ДОГОВОР  

(необходимы паспортные данные ученика и родителя)  

2. ПРОИЗВЕСТИ ОПЛАТУ И ПРЕДОСТАВИТЬ КВИТАНЦИЮ  

4. ПРИНЕСТИ ОДНО ФОТО 3*4 (цветное или ч/б) 

КАК ОПЛАТИТЬ ЗАНЯТИЯ? 

1. В ЛЮБОМ БАНКЕ  

по реквизитам в договоре  

2. НАЛИЧНЫМИ В БАНКОМАТЕ АКИБАНК  

(фойе 7-го здания)  

3. ЧЕРЕЗ САЙТ/ПРИЛОЖЕНИЕ СБЕРБАНК-ОНЛАЙН 



РАСПИСАНИЕ ПРОБНЫХ ЗАНЯТИЙ: 



УВИДИМСЯ 
НА ЗАНЯТИЯХ! 

Центр довузовского образования «Интеллект» 

при КНИТУ-КАИ им. А.Н. Туполева 
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